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Tnotveuccions

e Per torns, tirem el dau i avancem tantes caselles com ens

indica. % )

oo

e En cadascuna de les caselles trobarem un repte

matematic que caldra resoldre. Procurem que siguin ells

gue descobreixin que han de fer en cadascuna de les

caselles. Poden resoldre-ho sols, demanant ajuda als
companys o fent us d'una pista. é;f

e En |es caselles on trobem objectes, que trobem?quants

n'ni ha? Els comptem i avancem fins al nombre que

representa aquella quantitat.



- Quan trobem una figura geometrica, cal identificar en
una targeta objectes que tenen aquella forma i posar-hi
A una pinc¢a al damunt. ‘

- En la casella on trobem nombres, cal verbalitzar quin
nombre és i posar en un pot tantes coses com representa.
- En una de les caselles trobaran una seriacio, pero... algu

ha fet trampa, localitzem i corregim l'error.

- Ens queden dues caselles, on experimentarem amb els
conceptes dins-fora: una capsa, peces de dos colors, un
color dins i un fora i gran-petit: dues capses de 2 tamanys
| ossets de 2 tamanys, classificar segons tamany.

- Guanya qui arriba primer a |'estacio de Lleida.
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