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PROGRAMA RETOTECH
TECNOLOGIES 
FAVORABLES:

- Robòtica
- Programació
- Creació App
- Impressió 3D



L’ALUMNAT AL CENTRE DEL PROCÉS



1ª FASE: DISSENY I CONSTRUCCIÓ



2ª FASE: IMPLEMENTACIÓ ROBÒTICA



3ª FASE: DISSENY DE L’APP



4ª FASE: IMPRESSIÓ 3D



PER QUÈ ÉS STEAM? 



PRODUCTES FINALS 



VÍDEO 

http://www.youtube.com/watch?v=aeSlUtBbgak


AVALUACIÓ
Portafoli digital
➢ Avaluació inicial (Què sé del tema? Què espero 

aprendre? Què m’agradaria aprendre? Diana 
inicial)

➢ Evidències d’aprenentatge
➢ Anàlisi DAFO
➢ Mapa mental
➢ Avaluació final (Què he après? Com ho he après? 

Què m’ha agradat? Què no m’ha agradat? Què 
he trobat a faltar? Diana final)

Rúbrica (Molt recomanable construir-la amb 
l’alumnat)

Autoavaluació i coavaluació



IMPACTE EN ELS RESULTATS



MOLTES GRÀCIES PER L’ATENCIÓ


