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20 FASE: IMPLEMENTACIO ROBOTICA
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4° FASE: IMPRESSIO 3D
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PER QUE ES STEAM?




PRODUCTES FINALS






http://www.youtube.com/watch?v=aeSlUtBbgak

AVALUACIO

Portafoli digital

> Avaluacié inicial (Que sé del tema? Que espero
aprendre? Que m'agradaria aprendre? Diana
inicial)

Evidéencies d'aprenentatge

Analisi DAFO

Mapa mental

Avaluacid final (Quée he apres? Com ho he apres?
Quée m'ha agradat? Que no mha agradat? Que
he trobat a faltar? Diana final)
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Rubrica (Molt recomanable construir-la amb
lalumnat)

Autoavaluacid i coavaluacid
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