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Moderador
Notas de la presentación
Naixement:
Curs passat formació a mestres FEDAC de 1r, 2n i 3r. Soko TeK i Àrea d’Innovació i Millora FEDAC.
Metodologia basada en: apredrel… (conceptes póster) Tinkering = trastejar
Creació de l’espai, formació continuada i intercanvi d’experiències i recursos FEDAC i implementació de 




Naixement Tinkering

Moderador
Notas de la presentación
Naixement:
Tinkering és un moviment liderat per l'Exploratorium de San Francisco, és una metodologia basada en el moviment maker, és a dir, aprendre fent: manipular, experimentar, crear, equivocar-se... i tornar a començar. 
En resum, seria crear i pensar amb les mans.
Soko Tech i Àrea d’Innovació i Millora pedagògica FEDAC.
Curs passat formació a mestres FEDAC de 1r, 2n i 3r Aquest curs diferents trobades per compartir experiències dubtes i activitats. Creació de l’espai, formació continuada i intercanvi d’experiències i recursos FEDAC i implementació de 
to Tinker with = trastejar


l’alumnat desenvolupa noves percepcions i coneixements mentre participen activament en la fabricació d'un artefacte.
La creativitat, la resolució de problemes i la col·laboració en la creació de projectes són un dels seus pilars fonamentals. És ell qui trasteja, juga, remena, crea i dissenya partint d’una idea principal repte o problema STEAM.





Espai 
Tinkering

Moderador
Notas de la presentación
.La disposició de l’aula ha de permetre una interacció entre alumnes i lliure moviment. L’espai facilita el treball en diferents organitzacions: grup, parelles, individual, etc. L’aula disposa de diferents espais:  que facilitin l’accés a les eines i el material i un espai on exposar i compartir els resultats i evidències
Materials necessaris: abastiment i ubicació i senyalització dels materials.
Eines necessàries



COM IMPLEMENTAR ACTIVITATS 
TINKERING?



Una experiència a l’aula:
Construïm un esquelet

https://docs.google.com/document/d/1_A5NSWImz6yL4z1knL9QVjIv0-tx-Kfiu-437f4FQQI/edit?usp=sharing


Recerca i 
conceptualització:

Activitats segons 
dimensions 

d’aprenentatge



Implementació a l’aula:

1. Introducció, relació amb els 
continguts curriculars i 
plantejament d’hipòtesis.

2. Desenvolupament de l’activitat.

3. Reflexió del procés de creació i 
recollida d’impressions en grup



Graella 
d’autoobservació i 

evidències



Creació de la fitxa 
d’activitat

https://docs.google.com/document/d/1_A5NSWImz6yL4z1knL9QVjIv0-tx-Kfiu-437f4FQQI/edit?usp=sharing


Compartir la fitxa 
d’activitat al banc de 

recursos 



Altres exemples 
d’experiències 

-Sura o no sura?
-El pla inclinat: rampa
-L’autoretrat
-El nostre nom
-El sistema respiratori
-Fem un monstre

Moderador
Notas de la presentación
Activitat Sura o no sura?
Utilitzar a patir del material de l’aula un objecte que hauria de surar. 
un cop realitzar en una primera sessió es comprova què ha passat, quins suren, quins no suren i perquè.



Altres exemples 
d’experiències 

-Sura o no sura?

Moderador
Notas de la presentación
Activitat Sura o no sura?
Utilitzar a patir del material de l’aula un objecte que hauria de surar. 
un cop realitzar en una primera sessió es comprova què ha passat, quins suren, quins no suren i perquè.

http://drive.google.com/file/d/1yTh-lEKwNz7xDatLQCS7fPXrXuOM8tfp/view
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