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Sorgeix d'una situacio
significativa, propera,
vivencial, real | autentica
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VISIOCNAT DE LA PEL-LICULA

jYOLAR HUNCA FUE TAM DIVERTIDO!
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RUTINA DE PENSAMENT [ FULL DE RUTA

PERQUE HA TORNAT LA CIGONYA (PATSATGE)

+~ ELABOREM EL NOSTRE FULL DE RUTA

‘I’? -I'* -

1.PER QUE HA TORNAT? 5. D'ON VE LA CIGONYA?
1.2. QUE NECESSITA LA CIGONYA 5.1. BUSCAR AL MAPA EL SEU ORIGEN
5.2. SITUAR VILANOVA - AFRICA

2. PAISATGE | ESTACIONS
2.1. CARACTERISTIQUES DEL PAISATGE ON 6. QUANTS ANYS TE LA CIGONYA?

VIU LA CIGONYA. 6.1. LA VIDA DE LA CIGONYA
3. QUE MENJA? 7. PRODUCTE FINAL:
3.1. CARTA A LES FAMILIES CAPSA DE LES ESTACIONS

3.2. REBUDA D'INFORMACIO
3.3. CLASSIFIQUEM ELS ANIMALS

4. COM ES D'ALTA | GRAN?

4.]. EXPERIMENTACIO: MENJADORES

42. MESURA AMB OBJECTES QUOTIDIANS
4.3. MESURA AMB METRE - MESURA PROPIA
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A MESUR A QUE ANEM
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TREBALL DE LES ESTACIONS
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T BALL GLOBAL AMB
ES ACTIVES
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OMUNITAT EDUCATIVA
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EL CAMI QUE VOLEM FER | ON VOLEM ANAR
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“Un dels principals objectius de

[ ‘educacic éslampliar
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veiem el mon.

Arnold Glasow

PELLICULA

UNA CIGUENA EN " = 5 .
QUE HEM APRES? . L
e . ELS PARDALS 50M MEs
PETITS QUE LES CIGONYES
iy

ENS IMAGINEM COM £5
D'ALTA FENT UNA RATLLA
EN UN PAPER

HI HA MOLTES OPGIONS 1
POSEM 3 MENJADORES:

PER QUE HA
TORNAT LA
CIGONYA?

UNA GRAN, UNA PETITA 1
UNA MITJANA,
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CIGONYA

LA CIGONYA MESURA 14 MESURA VN HETES
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PROPOSTES DE MILLOCRA
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ALT SEGRIA



