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Segons la Convenció dels Drets del  infants coneixem quins són i  quin abast tenen. Ens fixem en
l’article 31, que parla del dret al joc. A partir de l’observació del propi entorn identifiquem situacions
familiars que cal millorar per tal que tots els infants tinguin accés al joc i a les joguines. Ens fixem en
els ODS 1, 4, 10 i 13.

Volem donar resposta a una necessitat social  en col·lectius més vulnerables. Serem ajudades per
totes  aquelles  famílies  amb  més  consciència  de  reutilització  i  que  posen  en  valor  el  compartir
recursos com ara les joguines.

Decidim pensar i crear una solució tecnològica en forma d’aplicació mòbil. Utilitzem la metodologia
del Design Thinking per al desenvolupament del projecte; aprenem a fer prototips; preparem i fem
entrevistes amb persones expertes, coneixem les eines LottieFiles, Iconfinder i  Canva per al disseny
del logo i l’edició de vídeos; utilitzem el programa de subtítols per a l’edició del pitch del projecte en
anglès i el programa Thunkable per a la programació de l’App. Fem ús de les eines de Google Drive
per gestionar tota la informació recopilada.

Us animeu a apuntar-vos als reptes de Technovation?

Paraules clau: drets de l’infància, pensament crític, creativitat, consciència social, solució
tecnològica, desigualtats, reutilització
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