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CONEIXEU L’AKINATOR?



L’AKINATOR DEL PASSAT…



QUÈ NECESSITEM PER CONSTRUIR UN 
AKINATOR?



FASE 1: ACOTAR PERSONATGES



FASE 2: ARBRE DE DECISIONS



FASE 3: TAULA DE LA VERITAT



FASE 4: DIAGRAMA DE FLUX



FASE 5: PROGRAMACIÓ



FASE 6: POSADA EN COMÚ I JUGAR



PRODUCTES FINALS



QUÈ APRENEM PROGRAMANT?

# Un codi
# Una estructura (decisions, bucles…)
# Treballar amb dades (variables, llistes…)
# Algorismes
# Lògica (funcions booleanes)
# ...

Però sobretot…
# La programació no és sempre seqüencial
# Els errors formen part del procés → ASSAIG I ERROR
# Estratègies per localitzar els errors
# Perseverància
# Observació
# Un programa sempre es pot millorar → KAIZEN
# No hi ha una única solució → CREATIVITAT



def TORN_DE_PREGUNTES ()
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