QUINA ES LA MILLOR MANERA DE VIATJAR?

REPTE QUE ES PLANTEJA JUSTIFICACIO DE LA RESPOSTA
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« Experimentacio amb simulador programat amb Scratch amb opcio d’edicio per part de Lalumnat. Control de les diferents
variables amb possibilitat d anar-les variant i observar el comportament de diferents situacions que es puguin plantejar.
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Bl Quina és la millor manera de viatjar?
r Cal omplir les cel-les amb fons negre ESTIMACIO TEMPS DE VIATGE
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« Explicacio amb rellotge adaptat a intervals homogenis en | * Elaboracio dun video on es simuli el moviment de cada
funcio de la velocitat de cada moment i de mobil. mobil en cada instant juntament amb elaboracio de les
grdfiques posicio-temps i velocitat-temps.
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