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Situacié de les matematiques al centre

Aspectes organitzatius

e 3 hores setmanals de 1ra 3r dESO

e Programacions saturades: 3 temes
per trimestre

e Molta repeticié de temari entre
Cursos

e Poca permanéncia al centre

Aspectes didactics

Classes majoritariament
tradicionals

Poca continuitat entre els temes
Dificultats per a avaluar les
competéncies 81 9



Plantejament per a millorar

Programacio unificada

2 temes per trimestre
Temes curts i concrets
Eliminar temes repetits entre
cursos

e Definir clarament el que cal haver
assolit a cada tema

Activitats de raonament matematic

Fer una activitat de raonament
cooperativa a la setmana
Aprofitar les activitats per a
relacionar conceptes de temes
anteriors

Avaluar les competéncies 81 9
durant les activitats



Objectius del curs 25/26

e Aprofitar la mitja jornada del programa
Florence per a poder fer una codocéncia
setmanal de 1r a 3r d’ESO.

e Dissenyar una activitat de raonament
matematic relacionada amb el que s’esta
treballant a classe cada setmana.

e Aprofitar les sessions de codocencia per a
fer les activitats i avaluar les competencies

81i09.




Plantejament de les activitats
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Activitats propies

1. Animals que sumen i resten (1r o 2n d’'ESO)
2. La classificacié desconeguda (1r o 2n d’'ESO)
3. Series geometriques i funcions (2n o 3r ’ESO)
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Animals que sumen i resten (1r o 2n d’'ESO)

Suma i resta de nombres enters




Plantejament de I'activitat

Hi ha quatre animals que estan fent una competicié de sumes i restes. Com que sén animals, cada un
d’ells només sap fer un tipus de suma i un tipus de resta:

El Cranc sap sumar 2 a un valor o restan'hi 2.
El Conill pot sumar 5 o restar 3.

El Cangur en suma 8 o en resta 4.

El Gat suma 9 o resta 6.

Els animals marquen un numero inicial i un namero final, 'animal que aconsegueix passar del numero
inicial al final amb el minim nombre d’operacions guanya.



Partida | Nombre inicial | Nombre final
1 0 12
2 -8 0
3 -1 1
= 1 0
5 2 -2
B -2 =
7 11 -1
8 -6 12
9 -4 -19
10 -8 -5




Preguntes a respondre:

Quantes partides ha guanyat cada animal?
Hi ha algu que no hagi pogut acabar alguna partida?
Hi ha algu que hagi acabat totes les partides?

Qué tenen en comu les partides que ha acabat cada animal?



Creem partides

—_—

Una partida on només pugui acabar el Conitomengant al 5

Una partida on guanyin el Cangur iel Gat empatats comengant al -7
Una partida on guanyin empatats el Cranc iel Cangur acabant al 0
Una partida on guanyiel Conilliel Gat quedi segon comengant al -9

Una partida on guanyiel Cranc itothom acabi acabant al-13



@ hem treballat?

Qu



La classificacié desconeguda (1r o 2n d’ESO)

ja.cat/desconequda



http://ja.cat/desconeguda

Qué hem treballat? p—




Successions geometriques (2n o 3r d'ESO)

jJa.cat/successions



http://ja.cat/successions

Seéries geometriques i funcions (2n o 3r ’ESO)

|Ja.cat/seriesifuncions



http://ja.cat/seriesifuncions
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Competéncies que volem avaluar

Competéncia especifica 8

Desenvolupar destreses personals, com l'autoregulacié, que ajudin a
identificar i gestionar emocions, aprenent de I'error i afrontant les situacions
d'incertesa com una oportunitat, per perseverar i gaudir del procés d’aprendre
matematiques.

Competéncia especifica 9

Desenvolupar destreses socials, com la cooperacid, participant activament en
equips de treball inclusius reconeixent la diversitat i el valor de les aportacions
dels altres, per compartir i construir coneixement de matematic de manera
col-lectiva.



Rubrica d’observacio a l'aula

Criteri Nivell 0 Nivell 1 Nivell 2 Nivell 3 Nivell 4
Perseveranca | Desisteix Interromp el | Acaba només | Necessita Treballa de
d'aprofitar la | treball i amb pistes 0 | ajudes molt forma
sessio i no abandona el | motivacio puntuals en autbnoma,
treballa. problema en | externa; parts dificils; | sostinguda
algun sense ajuda manté el per motivacio
moment. no hauria ritme la resta. | interna.
acabat.
Cooperacio Mo participa | Actua en Treballa amb | Participa en Col-labora
de cap solitari; fa el grup en la major part | tota I'hora;
manera en tasgues pel rols en decisions, | debat i
I'activitat del | seu compte secundaris; pero te escolta
grup. sense poca periodes activament
col-laborar. aportacio als | d'inactivitat. per arribar a
debats. acords.




Moltes gracies per I'atencio!
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